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Mit nevezink programozasnak?

* Azt a tevekenységet, amelynek soran egy PROGRAM-ot hozunk létre,
amely futtathato egy szamitastechnikai rendszerben.

e Futtatas: a program utasitasait atadjuk a processzornak, amely azokat
egyenként végrehaijtja.

* PROGRAM: egy adott feladat megoldasanak leirasa olyan formaban,
amelyet at lehet adni a processzornak. A program olyan utasitasok
sorozata, amely utasitasokat a processzor ,megert” és végre tud
hajtani.

 Szintaxis: pontos formai leiras (,,A szamitogép nem azt végzi, amit
szeretnél, hanem csak azt, amit parancsolsz neki.” © )



ALGORITMUS

* A program egy algoritmust kdvet.

* Algoritmus: a feladat megoldasahoz vezetd utasitasok leirasa, logikus
sorrendben és véges szamu utasitasban.

* Az algoritmus (és a program is) altalanos kell, hogy legyen (nem csak
bizonyos konkrét adatokra oldja meg az adott feladatot, hanem
barmilyen helyes bemeneti adatsor esetén eljut a helyes
megoldashoz)

e Egy algoritmust tobbféle képpen abrazolhatunk: folyamatabra (rajz),
mondatszerd leiras (természetes nyelv vagy pszeudokod)



Egy folyamatabra elemei

Az algoritmus kezdete és vége
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